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S.0.004 PROIECTAREA DE ARHITECTURA IV

1. Date despre disciplind/modul

Facultatea Urbanism si Arhitectura
Departamentul ARHITECTURA
Ciclul de studii Studii superioare integrate, ciclul I (licentd) si ciclul II (master)
Programul de studii 0731.1 Arhitectura
Anul de studii Tip de Categoria | Categoria de | Credite
Semestrul
evaluare formativa | optionalitate | ECTS
II S — unitate de | O - unitate de
(frecventi la zi) v E curs de curs 10
specialitate obligatorie
2. Timpul total estimat
Din care
Total ore in Ore auditoriale Lucrul individual
A pl?n}l : (}et . Proiect Studiul Pregitire
Invataman Curs | Laborator/seminar de an materialului aplicatii
teoretic
300 - 150 - 150 0

3. Preconditii de acces la disciplind/modul

Conform planului
de invatamant

dialogul pluridisciplinar cu urmatoarele discipline: bazele compozitiei, proiectarea de
arhitectura I-I11, studiul formei I-1I, geometria descriptiva, constructia cladirilor, istoriaj
arhitecturii in renastere si clasicism; istoria arhitecturii medievale, topografie,
materiale de constructii, perspectiva si teoria umbrelor, etc.

Conform
competentelor

sa aplice cunostinte teoretice in determinarea tipurilor de edificii publice n
conformitate cu sistematizarea planimetrica, elementele planimetrice componente,
zonificarea functionald, grupurile de incédperi, sistemul constructiv si metodele de
edificare, materialele de constructii etc.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

nu se prevad

Laborator/seminar

Pentru prezentarea materialului teoretic 1n sala de curs este nevoie de proiector si
calculator. Nu vor fi tolerate intarzierile studentilor, precum si convorbirile telefonice
in timpul cursului.

5. Competente specifice acumulate

Competente
Generale

CGl1. Aplicarea cadrului legislativ si normativ
1. aplica 1n elaborarea si conceperea proiectului cadrul legislativ $i normativ
relevant temei program/sarcinii de proiect, asigurand realizarea cerintelor
tehnice impuse de acestea;
2. identifica noile legi si reglementari, apeland la experti pentru a le interpreta
si aplica corect.
CG2. Inspectarea amplasamentelor/locatiilor si/sau obiectelor arhitecturale si a
documentatiei aferente
3. identifica cerintele utilizatorilor prin formularea intrebarilor relevante,
determindnd datele initiale pentru inspectarea;
4. colecta date initiale relevante, prescrise de cadrul legislativ si normativ, care
vor permite conceperea proiectului in corespundere cu cerintele estetice,
tehnice si de integrare 1n planificarea generala;
5. interpreta documentatia tehnicd, inclusiv documente juridice, harti si
referinte geografice, planuri, elevatii si sectiuni, detalii si specificatii tehnice,
ilustratii si imagini
de referinta etc., completand datele initiale;
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6. analiza date preluate din sit si documentatia aferentd in baza cunostintelor
corespunzitoare despre industrii, organizatii, reglementiri si proceduri,
formuland concluzii si recomandari in vederea luarii deciziilor corecte si
evitdrii consecintelor negative, inclusiv asupra mediului;
CG 3. Structurarea proiectului
8. elabora planul unui proiect urbanistic si arhitectural in baza cunostintelor
corespunzdtoare despre urbanism, planificare si tehnici aplicate in procesul de
planificare, aspecte de proiectare arhitecturala;
10. adopta solutii argumentate de proiect in baza datelor acumulate si a
informatiilor relevante despre probleme fizice si tehnologii, functia
constructiilor;
CG 4. Elaborarea caietului de sarcini si a documentelor contractuale
13. argumenta solutiile propuse in baza cunostintelor corespunzatoare despre
probleme fizice si tehnologii, functia constructiilor, asigurand dotarea cu toate
elementele de confort interior si de protectie climaterica,
pentru a aproba caietul de sarcini;
CG 6. Utilizarea software CAD
17. aplica softul adecvat sarcinii de proiect;
CG 7. Elaborarea documentatiei de executie
18. elabora piese scrise si desenate conform caietului de sarcini, utilizand
planuri, diagrame, descrieri si specificatii in baza cerintelor stabilite de actele
normative din domenii conexe.

Competente
profesionale

CP 1. Aplicarea metodelor fundamentale in proiectarea arhitecturala.
22. aplica cunostintele de istorie si teorie a arhitecturii si artelor in procesul de
proiectare, integrand aspectele socii-umane ale activititii in domeniul
arhitecturii;
23. selecta mijloace optime de reprezentare in proiectarea de arhitectura,
aplicand principiile specifice artelor plastice;
24. elabora concepte si proiecte arhitecturale, bazandu-se pe metode si tehnici
specifice domeniului.
CP 2. Realizarea proiectarii arhitecturale in baza cerintelor sociale, functional-
tehnologice, ergonomice, estetice si economice
25. stabili exigentele din punct de vedere social, functional- tehnologic,
ergonomic, estetic si economic pentru proiectul de arhitectura, Intelegand
necesitatea de a armoniza creatiile arhitecturale si spatiile in functie de
necesitatile si scara umana;
26. eclabora documentatia aferentd proiectului de arhitecturd si a proiectului
pentru autorizare in baza cadrului legislativ-normativ.
CP 3. Elaborarea proiectelor arhitecturale, integrate in cerintele specifice
urbanismului
27. identifica reglementarile locale si nationale relevante sarcinii de proiect,
aplicand normele si standardele existente in solutiile arhitecturale propuse;
28. elabora proiecte arhitecturale care se aliniazd la planurile si directiile de
dezvoltare urbana, stabilite pentru zona supusa interventiei;
CP 4. Utilizarea 1n procesul de proiectare a solutiilor constructive optime
29. dezvolta concepte arhitecturale inovatoare care sia redefineascd sau sa
aduca plusvaloare obiectivului/spatiului proiectat in baza cunostintelor
despre problemele de proiectare structurala, de constructii si inginerie,
asigurand integrarea acestora in planificarea generala;
30. elabora proiecte creative, originale si inovatoare de arhitecturd, utilizand
solutii constructive adecvate, tehnologii performante, instalatii si echipamente
tehnice;
CP 7. Solutionarea arhitecturald a spatiilor interioare
33. identifica solutii de design inovatoare si estetice, racordate la tendinte,
prezentand ideea in mod creativ;
34. elabora proiecte de arhitectura a spatiului de interior creative si originale,
creand un mediu ergonomic, functional si armonios, dotat cu toate elementele de
confort interior si de protectie climaterica. Elaborarea documentatiei de executie.
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6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul general | Studiul analitic al situatiei actuale a unui fragment din zona supusa proiectdrii sub
diferite aspecte, necesare pentru crearea unei conceptii spatial-arhitecturale.

Obiectivele 1. Rezolvarea unor programe functionale complexe la nivel de compozitie spatial-

specifice volumetrica si urbanistica;

2. Conformarea obiectelor arhitecturale 1n spatiul unui sit existent;
3. Rolul functiunii si structurii in definirea formei arhitecturale;

7. Continutul disciplinei/modulului

Tematica activitatilor didactice

Numarul de ore

invatamant | invatamant
cu frecventa | cu frec-ta
redusa

Tematica lucrarilor seminarelor

Modul Proiectarea de arhitectura IV: Proiect de an nr. 2

Tema : “Cafenea pentru 50 locuri”

1. Etapa de initiere ( Tema 1, 2, 3, 4)
Tema 1. Prezentarea temei: informatii generale; elaborarea scenariului 4
(locatia, functiunea anexa, componenta cafenelei); prezentarea sitului; criterii
de evaluare; regulament. Schite.
Tema 2. Analiza sitului ales. Schema situationald. Prezentarea analogiilor la 6
tema proiectului de an (min.5). Analiza lor.
Tema 3. Variante de compozitie spatial-volumetrice — 5 solutii reusite si 4
relevante. Analiza variantelor.
Tema 4. Zonarea functionald a terenului. 6
Schema compozitiei spatial-planimetrice.
2. Schita conceptului proiectului ( Tema 5, 6, 7, 8 ).
Tema 5. Schita de schitd 1. Schita-concept: Solutionarea volumetricd (format 4
A2-420x594mm)
Tema 6. Antropologia spatiilor si standarde ergonometrice: entitatile 6
spatiilor, echipamente, mobilier, finisaje, etc.
Tema 7. Zonarea functionala a volumului conceptual. 4
Tema 8. Realizarea machetei de lucru (2-3 concepte originale). 6
3. Etapa elaborarii partilor componente ale proiectului ( Tema 9-19 ).
Tema 9. Elaborarea schematica a planurilor la diferite cote. 4
Tema 10. Detalierea planurilor pe niveluri cu indicarea 6
utilajului si elementelor de mobilier.
Tema 11. Corectarea si aprobarea planurilor pe niveluri. 4
Tema 12. Constructia sectiunilor in conformitate cu piesele tehnice 6
(volumetrie, planimetrie): detaliere, cotare, axe .
Tema 13. Schita de schitd 2. Fatadele cladirii (format A2-420x594mm): 4
2D, 3D.( cu umbre)
Tema 14. Elaborarea fatadelor in conformitate cu compozitia spatial- 6
volumetricd, desenelor tehnice elaborate. Solutionarea coloristici. Redarea
in cadrul sitului propus.
Tema 15. Aprobarea fatadelor. Solutionarea schematica a planului general 4
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in baza zondrii functionale a terenului. Schite.

Tema 16. Detalierea planului general. Corectura finala. Aprobarea 6
conceptului.

Tema 17. Constructia perspectivei volumului conceptului. 4
Tema 18. Admiterea pentru lucrul pe curat: prezentarea pieselor tehnice 6

in detaliu; compozitia partii grafice; solutionarea coloristicd; alegerea
anturajului si stafajului.

Tema 19. Schita de schita 3. 4

4. Etapa elaborarii proiectului pe planse ( Tema 20-22 ).

Tema 20. Partea grafica: desen in creion (format AQ) 6
Tema 21. Partea grafica: grafica arhitecturald, anturaj si stafaj, conturare 4
tus, caractere, explicatii.

Tema 22. Executarea machetei: volumul cladirii. 6

5. Etapa finala ( Tema 23-24).

Tema 23. Etapa de verificare: nivelul de pregatire pentru sustinerea 4

proiectului de an.

Tema 24. Sustinerea proiectului de an. Discurs, dezbateri. 6
Total ore modul PA IV: 120

Modul Proiectarea asistata de calculator I:

Tema 1. Pregitirea modelului BIM al cladirii. Setari de baza. Stabilirea 2
template-ului pentru scena proiectului.
Tema 2. Instalarea si conectarea modulului livesync in Allplan. Executarea 2

modificarilor asupra modelului BIM a proiectului in timpul vizualizarii.
Importul obisnuit al modelelor 3D al cladirilor.

Tema 3. Organizarea scenei in Lumion. Modelarea terenului. Crearea 2
suprafetelor acvatice. Modificare texturii suprafetei terestre.

Tema 4. Organizarea scenei in Lumion. Adaugarea elementelor de vegetatie. 2
Clasificarea lor. Modul de cautare rapida a elementelor de vegetatie.

Tema 5. Organizarea scenei in Lumion. Adaugarea personajelor. 2
Clasificarea personajelor. Modul de cautare rapida.

Tema 6. Organizarea scenei in Lumion. Addugarea obiectelor de transport. 2
Clasificarea lor. Modul de cautare rapida.

Tema 7. Organizarea scenei in Lumion. Adaugarea mobilierului urban. 2

Tema 8. Iluminarea scenei cu ajutorul luminei soarelui. Utilizarea surselor
de lumina Spotlights, surse de lumini Omnilights si surse de lumini Area

lights.

Tema 9. Completarea scenei proiectului cu ajutorul efectelor fizice 2
exterioare, precum: Fumul, Cascada de frunze, Ceata, Flacari de foc.

Tema 10. Corectarea scenei proiectului cu ajutorul utilitatilor Lumion. 2

Utilizarea planului de sectionare, a caroiajului, instrumentul de maésurare,
instrumentul de rerflectie, si instrumentul de Landscape cutter.

Tema 11. Operatiuni de modificare a componentelor scenei proiectului. 2
Setdri avansate de lucru cu obiectele de biblioteca..
Tema 12. Atribuirea materialelor pe elementele modelului BIM al 2

proiectului importat. Modificarea materialelor, incércarea texturilor
suplimentare. Crearea materialelor noi.

Tema 13. Montajul unei randari. Pozitionarea camerelor pentru randare. 2
Crearea vederilor. Crearea vederilor speciale cu Orthographic View.
Multiplicarea vederilor. Aplicarea efectelor pentru randare. Setarea lor.
Generarea si salvarea unei randari.
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Tema 14. Crearea animatiei in Lumion. Tipurile de animatie. Salvarea 2
animatiei.
Tema 15. Prezentarea lucrarilor. 2
Total modulul PAC 11 30
Total lucrari practice/seminare: 150

8. Referinte bibliografice

Principale PAIIL:

1. NCM B.01.05:2019 Urbanism. Sistematizarea si amenajarea localitatilor urbane si
rurale.
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proiectare.

3. NCM C.04.03:2015 Invelitori. Norme de proiectare.
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New York: McGraw-Hill. 2001. 1005 p., ISBN 978-0070163874
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Digitale

1.ArchDaily.com — platforma internationala de proiecte si articole.
2.Dezeen.com — arhitecturd, design si tendinte contemporane.
3.Divisare.com — colectie de proiecte si studii vizuale.

Reviste

1.Revista Arhitectura (UAR, Bucuresti).
2.Revista Igloo — Arhitectura, Design si Cultura vizuala.
3.Revista Zeppelin — Studii, analize si proiecte contemporane.
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9. Evaluare

Periodica

EP 1 | EP 2 Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen

Modul Proiectarea de arhitectura IV

10% | 10% | 15% 15% | 50% | -

Standard minim de performanta
e Prezenta si activitatea la orele practice este obligatorie;

e Obtinerea notei minime — calificativul ,,5,00” la toate evaludrile (curenta si periodice) si pentru
proiectul de an;

e Prezentarea portofoliului cu sarcinile pentru studiul individual este obligatorie.
Proiectul de an se va evalua conform criteriilor stipulate mai jos:

Modulul Proiectarea asistata de calculator I

10% 10% | 10% | 30% 40% -

Standard minim de performanta
e prezenta si activitatea la prelegeri si seminare (75% din nr. total de ore);
e obtinerea notei minime de ,,5,00” la ambele atestari;
e recuperarea absentelor de la prelegeri prin elaborarea referatelor la teme respective;
e claborarea si sustinerea lucrarii de an (conform programului);




