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1. Date despre disciplina/modul

Facultatea Urbanism si Arhitectura
Departamentul Arhitectura
Ciclul de studii Studii superioare integrate (licenta si master), ciclul I, I
Programul de studii 0731.1 Arhitectura
Anul de studii Tip de Categoria | Categoria de | Credite
Semestrul . . . .
evaluare formativa | optionalitate | ECTS
F- O - unitate de
11 \Y; E Disciplind curs 6
fundamentald | obligatorie
2. Timpul total estimat
Total . Din care
otal ore In Ore auditoriale Lucrul individual
planul de - - - -
R ] Proiect de | Studiul materialului . .
invatamant Curs | Laborator/seminar . Pregatire aplicatii
an teoretic
180 - 90 - - 90

3. Preconditii de acces la disciplinid/modul

Conform  planului

invatamant

de | -

Conform competentelor

Obtinerea unor lucrari sculpturale bidimensionale ori tridimensionale
organizate in compozitii figurative si nonfigurative.

4. Conditii de desfasurare a procesului educational pentru

Curs

Laborator/seminar

Pe parcursul semestrului Il se realizeaza un numar de lucrari stabilit in
curriculum. Studentii vor realiza compozitii arhitectural-sculpturale, conform
conditiilor impuse de indicatiile metodice.

5. Competente specifice acumulate

Competente
profesionale

CP1. Identificarea cerintelor de expresivitate sculpturala, artistica si arhitecturala.

CP2. Definirea necesitatilor tehnologice si functionale ale compozitiilor sculptural-

plastice.

CP3. Conceperea schemelor functionale si structurale pentru realizarea proiectului.

CP4. Efectuarea proiectului spatial-volumetric in acord cu caracteristicile mediului

natural si construit.

CP5. Realizarea lucrarii volumetrice care este parte componenta a arhitecturii de

interior si exterior.
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CP6.

Cunoasterea procedeelor, tehnicilor si metodelor de baza necesare pentru

asigurarea creativitatii in indeplinirea compozitiilor sculptural-plastice.

Competente | CT1.

transversale

CT2.

CTs.

CTA4.

Cultura generala profesionala cuprinde cunoasterea procedeelor, tehnicilor si
metodelor necesare pentru asigurarea calitatii in indeplinirea compozitiilor
sculptural-plastice. Aplicarea abilitatilor specifice artelor plastice este un
factor de influentd majord in proiectarea de arhitecturd a compozitiilor
complexe.

Capacitatea de a crea lucrari spatial-volumetrice, elaborarea schitelor de
proiect, utilizand diverse surse de inspiratie: naturd, opere de arta, lucrari
exemplu. Sustinerea lucrarilor prin demonstrarea capacitatii de aplicare
partiald a unor solutii artistice din domeniu.

Crearea si executarea proiectelor spatial-volumetrice ce indeplinesc cerintele
de expresivitate estetica, artistica, arhitecturala, a necesitatilor de
functionalitate.

Cunoasterea temeinicd a tezaurului istoric-cultural national si international al

artei sculpturii.

6. Obiectivele disciplinei/modulului

Obiectivul general

v’ Dezvoltarea simtului reprezentarii spatiale si gandirii constructiv-
figurative;

v’ Insusirea tehnicilor, procedeelor si metodelor de reprezentare.

v Cunoasterea materialilor moderne pentru realizarea lucrarilor

bidimensionale sau tridimensionale.

Obiectivele
specifice

v" Cunoasterea specificului perspectivei si planurilor pentru a reprezenta
un relief bine agezat in spatiu.

v" A face diferenta intre sculptura in relief si sculptura tridimensionala.

v’ Sa cunoasci etapele de realizare a unei lucrari in relief sau in volum
tridimensional.

v' Sa aplice mijloace de expresie plastica: volum, factura, material.

v" Formarea aptitudinilor de respectare a cerintelor unei compozitii
volumetrice: proportionarea, echilibrarea, dinamica sau statica

formelor.

7. Continutul disciplinei/modulului
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Numarul de ore

e A invatamant
Tematica activitatilor didactice invagamant cu
cu . frecventa
frecventa -
redusa
Tematica lucrarilor practice/seminarelor

Introducere. Initiere in disciplind. Arhitectul si mediul sculptural, 5
tehnici si materiale sculpturale.
LP1. Natura statica stilizata in relief (basorelief). Tehn. plastilina 28
pentru modelare.
LP2. Compozitia sculptural-arhitecturala in relief. Tehn. plastilina 30

pentru modelare.

LP3. Transformarea plasticaA a formei volumetrice. EXxecutarea
schitelor a diverselor forme volumetrice, utilizind metodele si 15
principiile de transformare plastica.

LP4. Stilizarea structurilor naturale (vegetale, animaliere).
Reprezentarea grafica a doud compozitii arhitecturale pornind de la 15
stilizarea structurilor naturale.

Total lucrari practice/seminare: 90

8. Referinte bibliografice

Principale 1. Daba Dumitru, Adevarul Brancusi, editia I, I1-a, Editura de Vest, 2006, p. 371;
2. Paleolog Victor, Constantin Brancusi, editura Scrisul Romanesc, 2016, p. 150;
3. Apostu G., Sculptura si sensul primordialului, editura Noi Media Print, 2011, p.
136;

4. Drebot V., Melnic S., Hadji-Bandalac M., Indicatie metodica, Desen, Pictura si
sculptura, 2013, 54 p.;

5. Drebot Victor, Indicatie metodica Sculptura I, 11, varianta romana, rusa;

Suplimentare 6. Marian Ana, Sculptura din Republica Moldova din secolul al XX-lea. Studiu de
caz, 2007, ISBN 978-9975-944-38-0, 132 p.
7. Imagini de inspiratie sculptorului modern Caurov Vladimir.

9. Evaluare
Periodica . S . §
EP 1 Ep 2 Curenta Studiu individual Proiect/teza Examen
15% 15% 15% 15% - 40%

Standard minim de performanta

Evaluarea curenta- prezenta si activitatea in timpul orelor;

Prezentarea lucrului individual- indeplinirea temelor pentru acasa cu subiecte studiate in auditoriu si
evaluate cu calificativ;

Obtinerea notei minime de ,,5” la fiecare atestare (A1, A2);

Obtinerea notei minime de ,,5” la lucrarea de examen;

In lucrarea finala sunt demonstrate cunostintele acumulate cu scopul formarii si dezvoltarii limbajului

vizual.
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